
 
 

Computación Evolutiva 

 

La Computación Evolutiva se inspira en los procesos biológicos existentes en la 
Naturaleza encaminados a la mejora del grado de adaptación al medio de una 
población de individuos para lograr su prevalencia o subsistencia. La Computación 
Evolutiva se emplea principalmente en la resolución de problemas de búsqueda y 
optimización. Para ello, se simula en un computador la existencia de poblaciones de 
posibles soluciones a un problema (individuos), que evoluciona con el fin de 
mejorarlas. 

Esta asignatura presenta dos de las técnicas empleadas en Computación Evolutiva: 
los Algoritmos Genéticos y la Programación Genética; las cuales proporcionan 
mecanismos para la construcción automática de sistemas inteligentes auto-
adaptativos, tanto simbólicos (sistemas basados en el conocimiento) como sub-
simbólicos (redes de neuronas artificiales). 

 


